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Delo razvija inovativno metodo za prepoznavanje do-
življajskih dimenzij prostora, kot jih doživljajo njegovi 
uporabniki. Jedro metode temelji na prepričanju, da 
poglobljeno razumevanje človeškega doživljanja od-
prtih prostorov mest lahko vpliva in mora vplivati 
na procese njihovega oblikovanja in urejanja, zato 
avtorja preučujeta in razvijata teoretično ogrodje 
in praktično orodje za doseganje tega cilja. Model 
temelji na Norberg-Schulzovi interpretaciji prostora 
kot temeljne dimenzije človeškega obstoja, na podlagi 
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katere človek z referenčnimi točkami umešča oziro-
ma identificira sebe. Teoretično se močno navezuje 
tudi na dognanja Lyncha in Ruskina, ki sta v svojih 
pionirskih raziskavah poskušala povezati človeško do-
življanje in prostorske značilnosti in ugotavljala, da 
ljudje v svojih doživljajskih slikah poskušamo prostor 
strukturirati v urejen vzorec oziroma da poskušamo v 
okolje vnašati red. Avtorja na podlagi fenomenološke 
razlage prostora utemeljujeta pojem t. i. doživljajske 
krajine kot tiste prostorske dimenzije, ki poleg stvar-
nih (materialnih) prvin obsega tudi doživljanje ljudi 
– uporabnikov teh prostorov. Sledita ideji, da prostor 
(ang. space) postane kraj (ang. place), ko je prostor-
skim in materialnim elementom okolja dodano življe-
nje – s pomeni, asociacijami in izkušnjami ljudi, ki se 
porajajo v vsakdanjih interakcijah s prostorom. Doži-
vljajska krajina je torej prostorsko-doživljajska celota, 
ki jo sestavljajo naključni prostori in elementi, ki s 
stalno uporabo dobijo za ljudi določen pomen. Avtorja 
poudarjeno obravnavata tiste izkušnje, ki spodbujajo 
občutek pripadnosti prostoru (npr. soseski) in krepijo 
dobro orientacijo v prostoru. Človeško občutenje kra-
ja kot zavedanja prostorskih dražljajev kategorizirata 
v štiri skupine: središče (ang. centre; nanaša se na 
doživljanje lokacije), smer (ang. direction; nanaša se 
na doživljanje zveznosti in razsežnosti), prehod (ang. 
transition; nanaša se na doživljanje spremembe) in 
območje (ang. area; nanaša se na okoljsko koordi-
nacijo). Konceptualizirata jih v t. i. model CDTA, v 
katerem posamezne kategorije predstavljajo različ-
ne vidike doživljajske krajine, hkrati pa so neločljivo 
prepletene in lahko le skupaj podajo kompleksno in 
celostno sliko o doživljajski krajini. V operativnem 
smislu predlagata zbiranje podatkov na več načinov, 
od najbolj pavšalnega, ko prostor analizirajo za to 
izurjeni strokovnjaki, do neposrednega zbiranja in-
formacij v pogovorih z uporabniki prostorov. Načini 
zbiranja podatkov, potrebnih za razkritje doživljajske 
krajine posameznika ali skupine ljudi, so podrobno 
razloženi, tudi na primerih.

Knjiga je pregledno razdeljena na več poglavij, ki 
bralca vodijo od teoretičnih osnov in zasnove metode 
prek tehnik zbiranja podatkov do primerov aplikacij 
v več tematsko različnih okoljih. Razumevanje kon-
cepta doživljajske krajine, kot ga razvijata Thwaits 
in Simkins, je priporočljivo za vse načrtovalce in po-
drobne oblikovalce odprtih prostorov mest, saj tako 
laže oblikujejo okolje, ki bo odzivno na potrebe in ak-
tivnosti ljudi v njem, oziroma neposredno upošteva-
jo človeško merilo. Obravnavana tematika je bogato 
ilustrirana s fotografijami, shemami in tabelaričnimi 
prikazi, zaradi česar je branje še bolj zanimivo.

Dr. Matej Nikšič, univ. dipl. inž. arh.

Urbanistični inštitut Republike Slovenije
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Urban sustainability through environmental de-
sign: Approaches to time-people-place responsive 
urban spaces je nova znanstveno-strokovna knjiga 
na področju urbanističnega načrtovanja in obliko-
vanja. Je edinstveni primer literature, ki hkrati jasno 
podaja problematiko sodobnega načrtovanja mest 
oz. naselij in iskanja v smeri uresničevanja načel 
trajnostnega razvoja mest oz. naselij ter kritično 
osvetli tako ovire kot priložnosti na tej poti. Pri-
spevki avtorjev temeljijo na zavedanju, da so mesta 
prostori, kjer je glavni uporabnik človek, in da je 
pomembno, da so zanj uporabni v dnevni rutini in 
v merilu 1 : 1.
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